Rattagility

Regler

e Rattan ska vara frisk och ha fyllt 3 manader for att fa deltaga.

Anmadlan sker med rattans namn, kon, alder och férarens namn.

Foraren behdver inte dga rattan.

Tavlingen bestér av tva delar, hinderbana och inkallning

Maxtiden for hinderbana 4r 5 minuter, tidtagningen borjar nér rattan ar over forsta

hindret.

Maxtiden for inkallning &r 2 minuter, tidtagningen borjar nér dgaren och rattan star pa

var sin sida av bordet.

Banan bestar av minst 5 hinder, max 8 hinder

Réttan fér inte prova banan innan tdvlingen.

Ordningen pa hinderna fér ej dndras nér tdvlingen har startat

Ordningen pé hinderna varierar mellan varje tavlingstillfille

Alla hinder skall tas fran rétt hall och pa rétt satt. Banan forklaras innan tavlingen

bdrjar.

e Hinderna behdver ej tas i ritt ordning. (Det gar bra att gi tillbaka och ta ett hinder som
man missat)

e Hinderbanans tavlingshall kan variera mellan varje tdvlingstillfille (medsols, motsols,
sicksack och diagonalt.)

e Banan rengéres och desinficeras efter varje ekipage.

e Foraren far putta, klappa prata och framfor allt visa rattan var den ska gd. Man far
daremot inte lyfta rattan. Godis ér tillatet som lockbete.

e Ekipaget tivlar en gdng, omanmailan tas ej emot.

e Ekipage som klarar hinderbanan felfritt ges Clearroundkort.

e For att ga vidare till moment 2, inkallning, krdvs Clearroundkort.

Bedomning

Egentligen ska inte tiden spela sa stor roll i agility utan det 4r vad man astadkommer som
riknas. Men eftersom jag inte dr nagon riktig agilitydomare kan det bli svart for mig att
doma helt réttvist. Darfor far nog tiden spela en storre roll sé lange jag domer.

Beomning av hinderhoppningen:

Vad som ger foraren pluspoing:

Talamod, lugn, finess, fantasi, pahittighet, proffsighet, kontakt, tydlighet, att inte ta for
mycket i rattan.

Vad som ger rattan pluspoéng:
Lyhordhet, vilja, nyfikenhet, kontakt, samarbetsférméga, lugn

Bedomning av inkallningen:
Inte heller hér &r det tiden som réknas. Rattan ska lystra sa fort som mojligt och gé sa rakt
och mélmedvetet mot sin dgare som mojligt utan att stanna upp eller titta pa nadgot annat.



Négra vanliga hinder

Hopphinder
Rattan méste inte hoppa utan kan dven kléttra 6ver hindret
Fér ej vara hogre dn 10 cm
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A-hinder
Rattan ska klattra over hindret fran ratt hall
Fér ej vara hogre dn 20 cm

Hél-hinder
Rattan ska kldttra genom halet fran réatt hall.
Hélet far ej vara hogre upp dn 10 cm
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Slalom

Réttan ska ga slalom genom alla pinnar.
Pinnarna maste vara minst 12 cm hoga.
Det far ej finnas fler dn 5 pinnar
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Vippbrida
Far ej vara hogre upp dn 10 cm.
Rattan méste gé av vippbradan av pé kortsidan.
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Bordet
Réttan ska ga upp och sitta pa bordet i ndgra sekunder.
Fér ej vara hogre én 10 cm.
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